
Studienplan

Das Studium setzt sich aus Modulen der Modulgruppen 
«Computer- und Softwaresysteme», «KI und Computer-
simulation», «Artificial Intelligence in Software Engineer-
ing», «Sprach-, Methoden- und Mathematikkompetenz» 

und «Praxisprojekte und Bachelor Thesis» zusammen. 
Wähle zehn Wahlpflichtmodule aus einem umfangrei-
chen Modulangebot aus. Ergänzend kannst du dein per-
sönliches Studium mit Wahlmodulen komplettieren.

Studium in 4 Jahren (8 Semester / 2 Tage pro Woche)*
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* Änderungen vorbehalten



Duales Studium in 4 Jahren (8 Semester / 2 Tage pro Woche)*

Die Bachelorstudienrichtung umfasst acht Semester 
und dauert vier Jahre. Während des Studiums wird ein 
Arbeitspensum von maximal 60 Prozent empfohlen. Du 
wählst zehn Wahlpflichtmodule.
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